m ﬁ PERPETUO MP 11/1
EPILZOCOHO GRELHA DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR DO PROJETO INTEGRADOR DE TURMA /
CURSO (S): Técnico de Apoio a Infancia ANO: 10 ANO LETIVO ‘ 2018/2019
COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS
(Despacho n.° 6478/2017, 26 de julho)
Informagdo e comunicagao: Mobilizar e organizar informagao/ Partilhar os
conhecimentos adquiridos
Linguagem e textos: organizagao estruturada de informagao
O Técnico Auxiliar de Infancia é o profissional qualificado apto a acompanhar e vigiar Relacionamento interpessoal: realizagdo dos trabalhos de pesquisa e
SAfDA criancas, sob supervisdo dos educadores de infancia ou de forma auténoma, de modo a | construgdo dos Jogos em grupos. Postura profissional na relaggo com as
PROFISSIONAL: garantir a sua seguranca e bem-estar, colaborando na organizacio e desenvolvimento | Criangas- capacidade de interagdo e motivagdo.

das atividades educacionais.

Raciocinio e resolucdo de problemas: construcdo de jogos nos quais sejam
aplicadas quer a ldgica inerente ao jogo, quer os conceitos de
desenvolvimento infantil

Desenvolvimento pessoal e autonomia- gestdo dos recursos cognitivos
afetivos e emocionais, quer na realizagao da tarefa, na interagao ino grupo e

na interagdo com as criancas

CONTEXTUALIZAGAO/SITUAGAO

Com este projeto pretende-se que os alunos planeiem e executem jogos a aplicar a diferencas faixas etarias dos 2 aos 5 anos aplicando as nogdes da psicologia do desenvolvimento no que

se refere as especificidades da operacionalizagao da informacdo e sua manipulagdo. Estes trabalhos implicam a organizacao a aplicacdo de conhecimentos plasmados na construcdo de jogos

a serem jogados pelas criangas do Jardim de Infancia Perpétuo Socorro.
Abrange _ disciplinas distintas: Psicologia (M2) , Matematica M

A abordagem multidisciplinar, a sequencialidade das disciplinas intervenientes e a calendarizagdo no projeto € a seguinte: Janeiro Margo 2019

O trabalho é pertinente pois permite a aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos contribuindo desta forma para uma aprendizagem mais integral e para a interacdo entre diferentes

atores.
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PROFESSOR (ES) COORDENADOR (ES) DO PROJETO:

Inés Sobral, Patricia Franco, Maria José Lobato

OUTROS PROFESSORES ENVOLVIDOS:

DESIGNACAO DO
PROJETO
INTEGRADO

Titulo: Jogos na Infancia

DURAGAO:

4 aulas
psicologia
aulas
Matematica

DATA
INICIAL:

Dia e més:
2 de janeiro 2019

DATA
FINAL:

Dia e més: margo
2019

OBJETIVOS GERAIS DO PROJETO

Identificar os objetivos do projeto, enumerados nos varios dominios (conhecimentos, aptidGes, atitudes e valores).

1. ldentificar as diferentes estruturas operatorias e os diferentes esquemas mentais da teoria Cognitiva de Piaget, aplicando-os aos jogos construidos

2. Adaptar o nivel de comunicacdo e linguagem, verbal e ndo verbal, as diferentes faixas etarias

3.
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Disciplina: Psicologia M6; Expressao Plastica M 9; Expressao

Dramatica, Cor

poral e Musical M 8

Produto(s) esperado(s):

MODULO/HORAS CONTEUDOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM/ ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM / RECURSOS DE AVALIACAO FORMATIVA DAS
(da disciplina/madulo) COMPETENCIAS TEMPO APRENDIZAGEM APRENDIZAGENS
- Mddulo 2 -Psi - Contelidos M2 - M2 de psicologia.: - Decidir os grupos de trabalho e Apontamentos - Acompanhamento e feedback
(21 Horas) Psicologia: Aplicacdo das carateristicas operatdrias e dos | os jogos a construir. organizados para as | durante a realizagdo do trabalho
Construtivismo de esquemas mentais da psicologia disciplinas de acordo com:
Piaget construtivista na aplicagao aos jogos. - Recolha e organizagdo da intervenientes Capacidade andlise
- Mddulo - As Estruturas Interagir utilizando conceitos, informagao Capacidade sintese
Matematica( operatorias comportamentos adequados na interagao Pesquisas realizadas | Qualidade cientifica do projeto
Horas) Os esquemas mentais | com as diferentes faixas etarias - Elaborar os jogos e construir o pelos alunos Organizagao escrita da informacao

Os Estadios de
desenvolvimento e

suas carateristicas - M de Matematica.:

- Conteldos M
Matematica.:

Guido de apresentacao e as regras
dos jogos

- Aula conjunta de psicologia e
Matematica com a participacao do
Jardim de Infancia e das criancas
das diferentes salas/ faixas etarias

- Psicologia.: 4 Horas

- Matematica .: Horas.

- Espagos: sala
multimédia.

- Equipamentos:
computador, video
projetor

Materiais diversos
para construcao dos
jogos ( cartolinas;
cola, ....)

Capacidade de relacionamento no
grupo

- Apresentagao do trabalho
Qualidade da linguagem utilizada
Postura Comunicacional

- Registos de hetero e
autoavaliagdo em grelhas
especificas.

- Registos de heteroavaliagao por
parte das educadoras que
acompanham as criangas a sala.
Observagao do grau de adesao e
satisfacdo das criancas a
atividades

- A percentagem a atribuir a
realizacdo deste projeto da
disciplina de Psicologia é de 15%.

- A percentagem a atribuir a
realizacdo deste projeto da
disciplina de Matematica . é de
%.
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AVALIAGAO DO DESENVOLVIMENTO CURRICULAR INTEGRADO (AVALIAGCAO DO PROJETO)

Conforme a natureza do projeto podemos avaliar 0 seu impacto de formas diferentes por exemplo:

- Inquérito de satisfacdo feito as educadoras que acompanhara as criangas;
- Reflexao critica conjunta dos professores envolvidos;

- Registo fotografico do produto conseguido e exposicdo em suporte digital ilustrador do processo criativo deste projeto
- Artigo para sitio da escola;

Nomes dos professores envolvidos: ; Maria José Lobato; Maria Luisa Pozp Data: janeiro 2019
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